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GIOCHI

IN MOSTRA: RISIKO
E MONOPOLI

E ALTRE SCATOLE
Claudio Visentin
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Dal gioco al fumetti. Il Giocco del Chicchiricocco di Jacovitti, 1963, inserto della rivista «Il Giorno dei Ragazzi»

E LA REGINAAHHOTEP
GIOCAVA A SENET

Tra carte e dadi. Dagli scacchi ai tarocchi, dal Monopoli al Risiko, una mostra
a Milano celebra I'antichissima storia dei giochi da tavolo partendo dalle due
pedine d’oro trovate nella tomba della Regina vissuta nel 1550 avanti Cristo

di Claudio Visentin

Inuovodisordineeconomico

internazionale, regolatosolo

dall'interesse personale di

ciascuno Stato, € il miglior

contesto possibile per fe-

steggiare i novant'anni del
Monopoly. Il popolare giocoda tavolo
fubrevettatonel 1935, durantela Gran-
de depressione, da Charles Darrow, un
venditore disoccupato. Inrealtalapri-
ma versione del gioco (The Landlord’s
Game) era stata ideata nel 1903 dalla
scrittrice femministaamericana Eliza-
beth Magie con tutt’altro intento: de-
nungciare i limiti congeniti al capitali-
smo e in particolare gli effetti negativi
delmonopoliosulla proprietaterriera.
Questa circostanza spiega anche un
evidente difetto del gioco: quando un
giocatore siavvantaggia, per gli altri e
quasiimpossibilerecuperare. Mapro-
prio questo voleva dimostrare la sua
creatrice. La coraggiosa Elizabeth fu
peroalungo dimenticata, e poiliquida-
ta con qualche centinaio di dollari,
quando il gioco fu riproposto. Anche
nellasuaversione diseducativa, per co-
sidire, Monopoli piacque moltissimo.
Nel 1936 gia siaffaccia nell'Italia fasci-
sta, con curiosiadattamenti:inomiori-
ginali, basati su stradedi Atlantic City,
furono sostituiti con nomi di fantasia
(Parcodella Vittoria, Vicolo Corto ecc.).

La prima edizione tedesca invece fu
prestoritiratadal mercato perchéil gio-
cofugiudicato espressione del capitali-
smoanglosassone e dellaspeculazione
finanziaria internazionale. Anche in
UnioneSovietica ovviamente era proi-
bito,anche se copie clandestine e arti-
gianalidel gioco circolavano tragliin-
tellettualieidissidenti. La primaedi-
zione russa ufficiale usci solo nel ‘
1007 connomidi etrade di Mocea

Una mostra milanese a
WOW Spazio Fumetto celebra
oralastoria dei giochidatavolo.
Eunamostrasemplice maone-

sta: qualche buon pezzo origi-

nalee, quando serve, unsere-

no ricorso a riproduzioni. Il

legame conifumetti eun po’
stiracchiato ma non & un

semplice pretesto. Soprat- ;
tutto si respira passione

sincera. Oltreal Monopoli(esp
diverse edizioni daglianni Quarantaai
giorni nostri) i grandi giochi ci sono
tutti: RisiKo!, Dungeons & Dragons, Ti-
ckettoRide, Cluedo, Scarabeo, il gioco
dell’oca, Brivido, Inkognito, Dixit,
Bang!, fino alle piti recenti carte colle-
zionabili (le prime nel 1993, Magic: The
Gathering), oltre naturalmente agli
eterniscacchi, backgammon, carteda
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gioco, tarocchi.

Sigiocadasempre; duepedinein
orosonostatetrovatenellatombadella
regina Ahhotep I, vissuta intorno al
1550a.C. Forse erano utilizzate nel Se-
net, unantichissimo e popolare gioco
da tavolo il cui percorso veniva asso-
ciato al viaggio dell’anima nell’aldila.
Gliantichi sapevano poibene, primadi
Cesare, cheillancio diundadogenera
effetti rischiosi eirreversibili. E il maz-
zodicarte mescolatoe dasecoli imma-
gine diun destinogia stabilito, eppure
ancora oscuro.

Ilgiocosideclinain forme diver-
se da Paese a Paese, richiamando la
cultura nazionale. Se gli americani
hannoappuntoinventato il Monopoli,
Cluedo éunatipicastoriainglese, con
richiami a Sherlock Holmes e Agatha
Christie: in unavillamisteriosa e stato
commesso undelitto ei giocatori de-
vono scoprire chi & 1'assassino, con

quale arma ha ucciso ein quale stanza.
Si deve invece ai francesi il Risiko
(1957), omeglio La Conquéte du Monde,
comesichiamavainorigine. Sonoevi-
dentigliechinapoleonici (fanti, cavalli,
cannoni) masoloin Italia furono uti-
lizzati gliiconici carrarmatini colorati
(ariprovaanche diquanto siaimpor-
tante I’aspetto tangibile nei giochi da
tavolo). L'Italia per parte sua gia nel
‘sooinventail... giocodell'oca, dappri-
ma gioco d’azzardo, praticato nei ri-
dotti dei teatri veneziani e ferraresi, poi
percorsosapienziale, infineinnocuoe
ripetitivo svago per bambini.
Durantelalungastagione deivi-
deogiochi, i giochi da tavolo sembra-
vanosuperati e fuorimoda. Da qualche
tempoinvece sono tornatiinauge. Ne-
gliultimianni hannoregistrato fattu-
rati in ascesa, con moltissimi titoli

nuovi, e valgono dasoliil16% dell'inte-
ro mercato dei giocattoli. Non e certo
solo nostalgia. Per cominciare, rispetto
al passato, sempre pili giocatori Sono
adulti. Dopoaver sperimentatolasoli-
tudineconnessadel videogioco, risco-
prono il piacere di stare intorno a un
tavolo con gli amici. Inoltreigiocatori
delnostrotempo nonamano pitticon-
fronti interminabili: meglio giocare di-
verse partite (dunque pit brevi) nella
stessaserata e magaricambiare gioco
dopolaprima. Vincere € meno impor-
tante e cosi molti nuovi giochi sono
collaborativi, orientati verso un fine
comune, anziché competitivi. Al diladi
queste pur importanti novita, resta
centralela capacitadi ciascungiocodi
creareunmondo, indialogoconilno-
stro o, pitspesso, alternativo, fantasti-
co,apertoall’evasione.

= £ RIPRODUZIONE RISERVATA

L'OBIETTIVO DI VINCERE

E MENO IMPORTANTE

E COSI MOLTI NUOVI

GIOCHI SONO

COLLABORATIVI

E NON COMPETITIVI

Giochi sul tavolo. Storia e mito

del gioco da tavolo dal 2500

a.C. a...domani La grande

stanza dei giochi. Dal cavallino

adondolo ai kidult

acuradiSpartaco Albertarellie Luca
Bertuzzi,in collaborazione con
Assogiocattoli, WOW Spazio
Fumetto - Museo del Fumetto Viale
Campania 12, Milano. La prima
partedel percorso espositivo (1
marzo-19aprile) & dedicataal gioco
datavolo. Laseconda (3 maggio-15
giugno) al giocattolo tradizionale
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1936, La prima edizione del «Mono-
poly», ancora con la «I» nel titolo
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