
Dal giocoai fumetti. Il GioccodelChicchiricoccodi Jacovitti,1963,insertodella rivista «Il Giornodei Ragazzi»

e la regina Ahhotep
giocava a senet
Tracarteedadi.Dagliscacchiai tarocchi,dal Monopoli alRisiko,unamostra
aMilano celebral’antichissimastoriadei giochidatavolopartendodalledue
pedined’oro trovatenellatomba dellaReginavissutanel1550avantiCristo
di ClaudioVisentin

I
lnuovodisordineeconomico
internazionale,regolatosolo

dall’interesse personaledi
ciascuno Stato, è il miglior

contestopossibile per fe-
steggiare i novant’anni del

Monopoly.Il popolaregiocodatavolo
fubrevettatonel 1935,durantelaGran-

de depressione,daCharlesDarrow,un

venditoredisoccupato.Inrealtàla pri-

ma versionedel gioco (TheLandlord’s
Game)erastataideatanel 1903dalla

scrittricefemministaamericanaEliza-

beth Magie con tutt’altro intento: de-
nunciare i limiti congeniti al capitali-

smoein particolare glieffettinegativi

delmonopoliosulla proprietàterriera.
Questacircostanza spiegaanche un

evidentedifetto del gioco:quando un

giocatoresiavvantaggia,perglialtri è
quasiimpossibilerecuperare.Mapro-

prio questovoleva dimostrare la sua

creatrice. LacoraggiosaElizabeth fu

peròalungodimenticata,epoi liquida-

ta con qualche centinaio di dollari,

quando il giocofu riproposto. Anche
nellasuaversionediseducativa,perco-

sì dire,Monopolipiacquemoltissimo.
Nel1936giàsiaffaccianell’Italiafasci-
sta, concuriosiadattamenti:i nomiori-

ginali, basatisustradediAtlantic City,
furono sostituiticonnomidi fantasia

(ParcodellaVittoria,Vicolo Cortoecc.).

Laprima edizione tedescainvece fu

prestoritiratadalmercatoperchéil gio-
co fugiudicatoespressionedelcapitali-

smo anglosassoneedellaspeculazione

finanziaria internazionale. Anche in
UnioneSovieticaovviamenteeraproi-

bito, anche secopieclandestineearti-
gianali delgiococircolavanotragli in-
tellettuali eidissidenti. Laprimaedi-

zione russaufficiale uscì solo nel
1994,connomi di stradedi Mosca.

Una mostra milanese a

WOW Spazio Fumettocelebra
oralastoria deigiochi datavolo.

È unamostrasemplicemaone-
sta: qualchebuon pezzoorigi-

nale e,quandoserve,unsere-
no ricorso ariproduzioni. Il
legameconifumetti èunpo’
stiracchiato ma non è un
semplicepretesto.Soprat-
tutto si respira passione
sincera.Oltre alMonopoli (esposto

diverseedizionidaglianniQuarantaai

giorni nostri) i grandigiochi ci sono
tutti:RisiKo!,Dungeons& Dragons,Ti-

cket toRide,Cluedo,Scarabeo,ilgioco
dell’oca, Brivido, Inkognito, Dixit,
Bang!,fino allepiù recenticarte colle-

zionabili (leprimenel 1993,Magic:The

Gathering), oltre naturalmenteagli

eterniscacchi,backgammon,carte da

TEMPO
LIBERATO

GIOCHI
IN MOSTRA: RISIKO
EMonopoli
ealtrescatole
Claudio Visentin
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gioco,tarocchi.

Sigiocadasempre;duepedinein
orosonostatetrovatenellatombadella
regina Ahhotep I, vissuta intorno al

1550a.C.Forseeranoutilizzatenel Se-

net, unantichissimoepopolaregioco

da tavolo il cui percorso venivaasso-

ciato alviaggio dell’animanell’aldilà.
Gliantichisapevanopoibene,prima di

Cesare,cheillancio diundadogenera
effettirischiosi eirreversibili.Eil maz-

zodicartemescolatoèdasecoliimma-

gine di undestinogiàstabilito, eppure

ancoraoscuro.

Il giocosideclina in formediver-

se daPaeseaPaese,richiamando la

cultura nazionale. Se gli americani

hannoappuntoinventato il Monopoli,

Cluedoèunatipica storiainglese,con
richiami aSherlock HolmeseAgatha

Christie:inunavillamisteriosa èstato

commessoundelittoeigiocatori de-
vono scoprire chi è l’assassino,con

quale armahauccisoeinqualestanza.
Si deve inveceai francesiil Risiko
(1957),omeglioLaConquêteduMonde,

come sichiamavainorigine.Sono evi-

denti gliechinapoleonici (fanti,cavalli,
cannoni) masoloin Italia furonouti-

lizzati gli iconicicarrarmatinicolorati
(ariprovaanchedi quanto siaimpor-
tante l’aspetto tangibile nei giochi da
tavolo). L’Italia per partesuagià nel
‘500inventa il.... giocodell’oca,dappri-
ma gioco d’azzardo, praticato nei ri-

dotti deiteatrivenezianieferraresi,poi

percorsosapienziale,infineinnocuo e
ripetitivo svagoperbambini.

Durantelalungastagione deivi-

deogiochi, i giochi datavolo sembra-

vano superatiefuorimoda.Daqualche

tempoinvecesonotornati inauge.Ne-
gli ultimi annihannoregistrato fattu-
rati in ascesa,con moltissimi titoli

nuovi,evalgonodasoliil 16%dell’inte-
ro mercatodei giocattoli.Non ècerto
solonostalgia.Percominciare,rispetto

alpassato,semprepiù giocatori sono
adulti.Dopoaversperimentatola soli-
tudine connessadelvideogioco,risco-

prono il piaceredi stareintornoaun
tavolo congli amici.Inoltre igiocatori
delnostrotempononamanopiùicon-

fronti interminabili:megliogiocare di-
verse partite (dunquepiùbrevi) nella

stessaserataemagaricambiaregioco

dopolaprima. Vincereèmenoimpor-

tante e cosìmolti nuovi giochi sono
collaborativi, orientativerso un fine
comune,anzichécompetitivi.Aldi làdi
questepur importanti novità, resta
centralelacapacitàdiciascungiocodi
creareunmondo,indialogocon il no-
stro o,piùspesso,alternativo,fantasti-

co, apertoall’evasione.
©RIPRODUZIONERISERVATA

l’obiettivo di Vincere
è menoimportante
e cosìmolti nuovi
giochisono
collaborativi
e noncompetitivi
Giochisul tavolo. Storiaemito
delgioco da tavolodal2500
a.C.a…domani Lagrande

stanzadeigiochi. Dalcavallino
adondoloaikidult

acuradi SpartacoAlbertarellieLuca
Bertuzzi,in collaborazionecon

Assogiocattoli,WOWSpazio

Fumetto- MuseodelFumettoViale

Campania12,Milano.Laprima

partedelpercorsoespositivo(1

marzo-19aprile)èdedicataalgioco

da tavolo.Laseconda(3maggio-15

giugno)al giocattolotradizionale
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1936.La primaedizionedel«Mono-

poly», ancoracon la«I»nel titolo
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