
AL «WOW SPAZIO FUMETTO»
«Monopoly»,«Risiko» e«Scarabeo»:il mondodeigiochida tavolo
In mostraoltrecentocinquantadivertimenti in scatola.Espostoancheil più antico:«RealediUr»

Luca Pavanel

Datiallamano,negli ultimi an-

ni si è assistatoa unacrescita dei
giochi in scatola,di carteedi ruo-

lo. Un fenomenocon fatturati da
record, tanto da rappresentare
circa il 16% dell’intero mercato
del giocattolo. «Icone pop»come
il «Monopoly» - che giusto que-
st’anno compie90 anni - hanno

fattola storiaecontinuanoacon-
tribuire alladiffusionedellacultu-

ra del gioco,esattamentecomefa
Assogiocattoli con la Campagna
Istituzionale Gioco per sempre,
cheha l’obiettivo di promuovere
edivulgareil valore educativo,so-
ciale e pedagogicocheil gioco ri-

copre nellavita di tutti i giorni.
Ed èperquestocheWOW Spa-

zio Fumetto,il Museodel Fumet-

to, omaggeràil mondo del gioco
e dei giocattoli con una mostra
chesi articolain dueparti.La pri-

ma, dal titolo «Giochi sul tavolo.
Storia e mito del gioco da tavolo
dal 2500 a.C.a... domani»,aperta
al pubblicodadomanial 23apri-

le, saràdedicataal gioco da tavo-
lo, forma d’intrattenimentodalle
radici antichissime. Curata da
SpartacoAlbertarelli e da Luca
Bertuzzi,l’evento saràunpercor-

so immersivoche partedagli al-
bori di questaforma di intratteni-

mento graziea unariproduzione
del «Gioco Realedi Ur»,il più an-

tico mai ritrovato, passandoper
unaseriedi giochida tavolo diffu-

si nel Settecentoenell’Ottocento
provenienti dalla Raccolta delle
Stampe«A.Bertarelli» di Milano,
perarrivareaiclassicicome«Mo-
nopoly», in mostra contanteedi-

zioni dagli anni40ai giorni nostri

grazie alla collezione di Davide
Volpi, «RisiKo!»,«Ticket to Ride»,
«Cluedo», «Scarabeo», il «Gioco

dell’oca», «Brivido», «Inkognito»,
«Dixit», l’«Italianissimo Bang!» e
altri, più di 150, tutti esposti in
edizionistoriche,speciali,rareo
fatte di mattoncini Lego.

Un postod’onorespettaa«Dun-

geons & Dragons», chelamostra
celebraconmanualivintageorigi-

nali, con una creazione in mat-

toncini Lego e con l’allestimento
di unatipica sessionedi gioco cu-

rata dall’Associazione La Fortez-

za. Per sottolinearequanto l’ico-
nico D&D sia entratonellacultu-
ra di massa,unmonitor mostrerà
lasuaapparizionein kolossalco-

me ET e in celebriserie tv come
«The Big Bang Theory». La mo-
stra omaggiaancheil mondodel-
le carte collezionabili, ultima
frontieradel gioco datavolo,con
unasezionecheesponela storia
di «Magic The Gathering», il pri-

mo gioco di cartecollezionabili,
cheha dominato il panoramadal
1993.

Grazie alla collaborazione di
duetra i più importanti collezio-
nisti italiani, Boose e Derrick, la
storiadi questogioco viene rac-

contata con l’esposizionedi cime-

li, un viaggio lungo 30 anni alla
scopertadelle ideee innovazioni
chegli hannopermessodi supe-

rare la provadel tempo.
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