
A chegioco
giochiamo?

Daipassatempideifaraoni
all’intramontabileMonopoli
Cartein tavolaallospazioWow

Wow SpazioFumettodasa-

bato primo marzo (fino al 19

aprile) ospita in collaborazio-

ne con Assogiocattoli la mo-

stra «Giochi sul tavolo» con
un sottotitolo chespiegatut-

to: «Storiae mito delgiocoda
tavolodal2500a.C.a…doma-

ni». Èunbel viaggiotra i gio-
chi in scatola,di cartee di
ruolo, in un momentoin cui
l’intero settoreè in grande
espansione,come sottolinea
unodei duecuratori, Sparta-

co Albertarelli (l’altro è Luca
Bertuzzi):«Non èunamostra
dal tononostalgico, del “co-
me si giocavauna volta”, ma
l’esatto contrario: una volta
giocavamo,oggi continuiamo
a giocarenellastessamaniera
e sorprendentementemolto
di più rispetto a trenta oqua-

rant’anni fa. In un mondosu-
pertecnologico, tutto compu-
ter e realtàvirtualeci sediamo
attorno a un tavolo con dei

dadi e delle pedine,esatta-

mente come facevaqualche
millennio fa il faraoneTu-
tankhamon, nellacui tomba
sonostati trovati dei tavolieri
perungioco chesi chiamava
“Senet” dall’alto valoreritua-

le: sapervi giocareassicurava
il viaggio nell’aldilà e l’esi-
stenza dopo lamorte».

In mostra c’è ancheunari-
produzione del «Gioco Reale
di Ur»,di cui furono ritrovate
alcunetavole durantedegli
scavi in Mesopotamianegli
anni Venti. Vecchio quasio
piùdel «Senet»anchequesto
gioco vieneconsideratoante-

nato dell’attualebackgam-
mon. Nelsuo…piccoloanche
«Monopoly»,uno dei pezzi
forti dellamostra,compieno-
vant’anni. In Italia arrivò nel

1936,comeci raccontaDavide
Volpi appassionatocollezio-
nista che haprestatoa Wow

parecchiechicche:«Laprima
edizione del gioco,in piena
epocafascista,vide sostituita
la y del nome con la i e con i

nomi delle vie chiaramente
“di regime” comevia del Fa-
scio o Parco Littorio. La y è
tornatanel 2009. Poi di mio
c’è anche il primo “Mono-
poly dedicatoaun film, “Star
Wars”,naturalmentecontutti
i luoghi stellarie coni perso-
naggi più famosi dellasagaa
faredapedine.Ma potrete ve-

dere ancheil “Monopoly Me-
ga Milano” dove sulla plancia
è disegnatala metropolitana
milanesee il percorsoè fra i

quartieri della città.Curiosa
ancheun’edizione tra le pri-
me uscite“banking”, cioènon
con i soldi macon lecartedi
credito,chehapersfondoMi-
lano ei suoi grattacieli».

Sonomolti i giochi datavo-

lo pubblicatidopo il grande

Wow SpazioFumetto
Dai classiciMonopoli,Risiko eD&D

ai passatempidegliantichiegizi:

unamostrastoricasuigiochidatavolo
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successodi quiz tv. Il primo
fu quello trattoda «Lasciao
raddoppia»,ma ci sonoan-
che «Il pranzoè servito»e

tantialtri. Il curatoreAlberta-
relli di professione fa il «ga-
me disegner»,cioèil creatore
di giochi, neha all’attivo ben
170,molti ispirati aiprogram-

mi televisivi. Per esempio
«L’eredità», felicementein
onda su Raiuno ancoraoggi,
oppure «La Zingara»,quiz
anni Novantacon protagoni-

sta l’attrice Cloris Broscadi-
ventata in un attimo popola-
rissima: «Lanciammoil gioco
con una conferenzastampae

andammoa prendereClorisa

Linate.Scesedall’aereovestita
comenella trasmissioneper-

ché erapartita daRomasubi-
to dopo la registrazionedel
programma:fummo presi
d’assaltodachi volevaun au-

tografo, chi l’abbracciava,chi
volevasolo salutarla,sibloccò
l’areaarrivi e partenzedell’ae-
roporto. Un numerodi copie
venduteinimmaginabile!». Il
mondo dei fumetti non pote-

va mancaresia come fonte
d’ispirazione sia perchépa-
recchi artisti dellanonaartesi
sonodedicatial mondo dei
giochi. In mostraunaversio-
ne del «Mercantein fiera»
con plance illustrare daJaco-
vitti o «Innamoramentoe
amore»cheprendespunto
dal saggiodi FrancescoAlbe-
roni ma èillustrato daGuido
Crepax,«Colpo grossoa To-
polinia», lecartedapokercon
i personaggiDisney, e altre
«scatole»con Tex Willer, Va-

lentina, Snoopy. Un museo
chediventaun’enormestanza
deigiochi,con raritàecimeli,
senzadimenticareclassicico-

me «RisiKo!», «Cluedo»e
«Dungeons& Dragons».

GiacomoAiroldi
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In pillole

Il primo
marzoaWow

Spazio

Fumetto(viale

Campania 12)
apre«Giochi

sultavolo», fino

al19 aprile.La

mostraè un

grandeviaggio

nei giochi in

scatola,di carte
edi ruolo

Ingressoe 8

Orari:martedì-

venerdì, ore

15-20;sabato
edomenica,
ore14-19,
chiuso il lunedì.

Informazioni

www.museow
ow.it.È prevista

unaseconda
partedella
mostraa
maggio e
giugno allo
spazioWow,
incentrataperò

suigiocattoli
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ClassicoIl kit dellostoricoMonopolyinuna versioneattuale

Fortuna etattica A sinistra,dadipoliedriciutilizzati in

moltigiochidi ruolo.Sotto, un dettagliodelcampo digioco

delRisiko, chesimulauna guerraglobalediconquista
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